Avisos

Antes de utilizar este software.
Lea este archivo antes de utilizar DAYTONA USA Deluxe para Windows 95.

Notas sobre el disco SEGA PC

* Precauciones de seguridad

1.Un porcentaje muy pequefio de personas pueden experimentar ataques epilépticos cuando se
exponen a ciertos patrones de luz o de destellos luminosos. La exposicién a ciertos patrones o
fondos de una pantalla de televisién, o durante la reproduccién de videojuegos puede producir
ataques epilépticos en tales personas. Ciertas condiciones pueden provocar sintomas epilépticos no
detectados incluso en personas que nunca los habian experimentado. Si usted, o cualquier miembro
de su familia tiene un historial epiléptico, consulte a su médico antes de jugar. Si experimenta
cualquiera de los sintomas siguientes mientras utilice un videojuego, vértigo, alteracién de la vista,
contraccién de los ojos o musculos, pérdida de la conciencia, desorientacién, cualquier movimiento o
convulsién involuntaria - deje INMEDIATAMENTE de jugar y consulte a su médico.

2.Cuando utilice este software, cerciérese de que la sala esté bien iluminada y mantenga la distancia
adecuada hasta el monitor. Por motivos de salud, descanse de 10 a 20 minutos cada hora, y no
utilice este software cuando esté cansado o sofoliento.

No darie ni ensucie el disco.
Tenga cuidado de no rayar el disco, y evite que se ensucie. No doble el disco ni altere el tamafo del
orificio central.

Guarde adecuadamente el disco.
Para guardar el disco, métalo en su caja original y coléquelo en un lugar cuya temperatura y humedad
no sean elevadas.

No escriba en el disco.
No escriba en el disco ni le pegue etiquetas.

Tenga cuidado cuando limpie el disco.

Cuando tenga que limpiar el disco, utilice un pafio suave, como el utilizado para gafas, y frételo
suavemente en linea recta del centro al borde. No utilice disolventes para pintura, bencina, ni otros
productos derivados del petréleo.

* Este disco ha sido disefiado para ordenadores solamente. No intente utilizarlo en reproductores de
discos compactos convencionales ya que podria dafar los altavoces o los auriculares.

* Lea cualquier documento "Léame" ("Readme") del disco. Estos documentos contienen informacién
importante.

Funcion de almacenamiento automatico

Este software de juego almacena las puntuaciones mas altas y los datos. Debido a esta funcién de
almacenamiento automatico, si desconecta la alimentacién del ordenador mientras el juego esté
activo, es posible que se destruyan los datos almacenados.



Inicio

Después de los logotipos SEGA<TM>, Sega Sports<TM>. y Daytona Properties<TM>, aparecera una
demostracién del juego. Presione [Enter] en cualquier momento para pasar a la pantalla del titulo. En
la pantalla del titulo, presione [Enter] para pasar a la pantalla de seleccién de modo.

{button ,JI("', arcade')}_Arcade
iPreparese para ganar el Campeonato de Daytona. No se olvide que todos los pilotos tienen en su
mente la victoria!

{button ,JI("'," timeattack') } Time Attack (Contrarreloj)

Perfeccione su pericia como conductor con el modo Time Attack. Ahi esta usted, su maquina, y la pista
para realizar las vueltas que desee.

{button ,JI(*',"vs')}_1P VS 2P

Invite a un amigo a jugar contra usted para hacer que el juego sea mas excitante. No espere que su
amigo sea mdas amable que los oponentes controlados por el ordenador en Arcade Mode (Modo de las
Salas Recreativas), ya que solamente habrd un vencedor.

{button ,JI(*',"multiplayer')}_Multiplayer
Conéctese a través de un médem, realice una conexién en red TCP/IP o IPX LAN, o utilice un cable en

serie para competir con pilotos en otros ordenadores.

{button ,JI("',"records')}_Record
Compruebe las puntuaciones mas altas para los modos Time Attack (Contrarreloj) y Arcade (Sala de
juegos).

Exit
Para abandonar el juego.



Barra del menu

Cuando esté compitiendo, presione [F3] o [Alt] para hacer que aparezca la Barra del menu. En esta
barra podréa seleccionar los comandos siguientes. Con respecto a la lista completa y a la descripcién de
todos los comandos, consulte el manual de instrucciones. A continuacién se indican las teclas de
acceso directo y sus descripciones.

Juego

Reinicio (para iniciar el juego desde el principio de la carrera)
Reposicién [Alt + F2] (para volver al juego en la pantalla de seleccién de modo)
Carga de coche fantasma (para acceder a los coches fantasmas disponibles)
Abandono del juego [Alt + F4] (para abandonar el juego y volver a Windows)

Ajustes

Ajustes del teclado [F5] (para cambiar las funciones de las teclas del teclado. Seleccione una
de cuatro configuraciones, o personalice cada control.)

Ajustes del joystick [F6] (para cambiar las funciones de los botones del joystick. Personalice
cada control.)

Control analégico (Cuando utilice un joystick analégico, marque esta opcién a fin de
conducir con mas precision.)

Modo de pantalla [F4] (para cambiar la resolucién de la pantalla de juego)

Ajustes de visualizacién (para hacer que aparezca o no el fondo del juego. Ademds puede

cambiar la indicacién del velocimetro de mph a kph Finalmente
marque modo interlace (entrelazado) para mejorar la velocidad, y el
detalle del fondo para conseguir un mayor realismo.

Ajuste de juego en conexién (para registrar un juego con multiples jugadores.)

Opciones de sonido (para seleccionar pistas de sonido)

Opciones del juego (para cambiar las caracteristicas del juego : Arcade Time Attack

Salpicadero)

Sugerencias

* Cuando juegue en el modo Pantalla completa, presione [F3] o [Alt] para realizar una pausa en el
juego y hacer que aparezca la Barra del mendus.

* Si el juego es lento, acceda a Modo de Pantalla y seleccione 1. Pantalla completa de 256 colores,
320%240.



Arcade (Sala de juegos)
Modo de juego (Normal, Grand Prix, Resistencia)
Elija la duracién de la carrera con este ajuste. El nUmero de vueltas variarad de acuerdo con el circuito.

Dificultad (Facil, Normal, Dificil)
Cuanto mas dificil sea el juego, menos tiempo tendra para completar cada parte del circuito, y més
diestros seran sus contrincantes.

Comparar tiempo (Activado, Desactivado)
Seleccione Activado para ver la diferencia de entre el suyo actual y el de la mejor vuelta,
mostrandose en cada vez que complete un trazado del circuito.

Tiempo de seccidén (Activado, Desactivado)
Cuando seleccione esta opcidn, los tiempos de las secciones del circuito se mostraran en la pantalla

del juego.



Time Attack (Contrarreloj)
Coche fantasma (Activado, Desactivado)
Seleccione la Activado o desactivado de la opciéon Coche fantasma.

Comparar tiempo (Activado, Desactivado)
Seleccione "Activado" para ver la diferencia de tiempo entre el suyo actual y el de la mejor vuelta,
mostrandose en cada vez que complete un trazado del circuito.

Tiempo de seccidén (Activado, Desactivado)
Cuando seleccione esta opcidn, los tiempos de las secciones del circuito se mostraran en la pantalla
del juego.



Salpicadero

Seleccione los instrumentos que desee que aparezcan en la pantalla. Los tipos de indicaciones
dependeran el modo en el que esté actualmente jugando.

Cuando finalice, haga clic en [Aceptar]. Si desea cancelar los ajustes, haga clic en [Cancelar].



Controles de DAYTONA USA Deluxe

Control con el teclado
La configuracién predeterminada es [Tipo A] para 1P y [Tipo C] para 2P. Existen otras configuraciones
disponibles, y es posible personalizarlas. Acceda a Ajustes del teclado de La barra de menu para
cambiar las configuraciones.

Tipo A

Tipo B

Tipo C

Tipo D

Control con el joystick/Mando de control
A continuacién se indican los ajustes predeterminados para cada control del juego. Para cambiar los
ajustes, acceda a Ajustes del joystick de la Barra del mend.

oystick/Mando de control

Microsoft SideWinder game pad
Microsoft SideWinder Force Feedback Pro

Menu de salida
Para realizar una pausa en el juego, presione [Enter]. Aparecera EXIT? Después, usted tendra tres

opciones:
YES para abandonar el juego y volver a la pantalla del titulo
NO para reanudar el juego

RESTART para comenzar de nuevo desde el comienzo de la carrera

Pausa
Cuando esté conduciendo, presione [F3] o [Alt] para hacer que aparezca Barra del mend.

Aviso

* Cuando utilice un joystick o un mando de control, tendrd que realizar la seleccién y la confirmacién
antes de jugar. Abra el programa "Controladores para juegos" o "Joystick" en el Panel de control para
seleccionar y confirmar su dispositivo de juego.

* Para este juego serdn necesarios dispositivos de juego con tres o mas botones. Este juego no se
garantiza con dispositivos que posean menos de este nimero de botones.



Controles del teclado (Tipo A)

Conducir
Acelerar
Frenar

Subir marcha
Bajar marcha
Cambiar vista
Menu de salida
Pausa

Resaltar
Seleccionar
Cancelar

[IZQUIERDA] y [DERECHA]
[X]

[Z]

[ARRIBA]

[ABAJO]

[C]

[Enter]

[F3]

[ARRIBA] [ABAJO] [DERECHA] [IZQUIERDA]
[Enter]
[Esc]



Controles del teclado (Tipo B)

Conducir
Acelerar
Frenar

Subir marcha
Bajar marcha
Cambiar vista
Menu de salida
Pausa

Resaltar
Seleccionar
Cancelar

[IZQUIERDA] y [DERECHA]
[0 de TECLADO NUMERICO]
[1 de TECLADO NUMERICO]
[ARRIBA]

[ABAJO]

[4 de TECLADO NUMERICO]
[Enter]

[F3]

[ARRIBA] [ABAJO] [DERECHA] [IZQUIERDA]
[0 de TECLADO NUMERICO]
[1 de TECLADO NUMERICO]



Controles del teclado (Tipo C)

Conducir
Acelerar

Frenar

Subir marcha
Bajar marcha
Cambiar de vista
Menu de salida
Pausa

Resaltar
Seleccionar
Cancelar

[Aly [D]
0]

[H]

(W]

[S]

[K]
[Enter]
[F3]

[W][S][A] [D]
[J]
(K]



Controles del teclado (Tipo D)

Conducir
Acelerar

Frenar

Subir marcha
Bajar marcha
Cambiar de vista
Menu de salida
Pausa

Resaltar
Seleccionar
Cancelar

[H]y [K]
[S]

[A]

[U]

1)

[C]
[Enter]
[F3]

[(UT JI[HT[K]
[S]
[A]



Microsoft SideWinder Force Feedback Pro

Conducir IZQUIERDA y DERECHA
Acelerar Botén 1

Frenar Boton 2

Subir marcha C

Bajar marcha D

Cambiar vista B

Iniciar Boton "Start"

Menu de salida Boton "Start"

Pausa [F3] (Teclado)
Seleccionar Boton 1

Cancelar Boton 2



Microsoft SideWinder game gad

Conducir IZQUIERDA y DERECHA
Acelerar A

Frenar B

Subir marcha ARRIBA

Bajar marcha ABAJO

Cambiar vista C

Iniciar Boton "Start"

Menu de salida Boton "Start"

Pausa [F3] (Teclado)
Seleccionar Boton 1

Cancelar Boton 2



Joystick/mando de control

Conducir IZQUIERDA y DERECHA
Aceleracién Botén 1

Frenar Boton 2

Subir marcha ARRIBA

Bajar marcha ABAJO

Cambiar de vista Botén 3

Menu de salida [Enter] (teclado)

Pausa [F3] (Teclado)
Seleccionar Botén 1

Cancelar Boton 2



Arcade (Sala de Juegos)

Desde la pantalla Course Select (Seleccién de circuito), elija déonde desea Iuchar por la victoria.
Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para resaltar y [Enter] para seleccionar.

Después de haber seleccionado su circuito, elija el coche. Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para resaltar y
[Enter] para seleccionar. Realice lo mismo para AT (Transmisién automatica) o MT (Transmisién
manual). Se le aconseja que comience utilizando la transmisién automatica. AT le dara tiempo para
utilizar los controles basicos y la configuracién del circuito. Después de haber jugado varias veces,
seleccione el tipo MT.

Finalmente, realice los cambios deseados en la pantalla Car Settings (Ajustes del coche). Experimente
con las opciones de suspensidn, maniobrabilidad, y altura hasta encontrar los ajustes que mas le
convengan. Realice las selecciones de la misma forma que en el caso de la seleccién del coche y
transmisién.

* Si presiona [Esc] cuando esté realizando selecciones, volvera a la pantalla anterior.



Time Attack (Contrarreloj)

En Time Attack (Contrarreloj), seleccione el circuito como en Arcade Mode (Modo de Salas de Juegos).
Aparecera la lista de la vuelta mas rapida y del mejor tiempo. Sin duda habrd nuevos tiempos en la
lista después de que haya finalizado el circuito y acceda la préxima vez a esta pantalla, ;no?

De nuevo, como en Arcade Mode (Modo de Salas de Juegos), seleccione la maquina y el tipo de
transmisién, y realice los cambios de los ajustes que le conduciran a la victoria.

Elija la duracién de su carrera. En FREE RUN (carrera libre), usted podrd completar las vueltas que
desee. Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para resaltar y [Enter] para seleccionar.

Sobre Coche fantasma



Sobre el Coche fantasma

Cuando haya finalizado la carrera, aparecera la pantalla SAVE THIS GAME? (;Desea salvar este juego?).
Seleccione YES (Si) para almacenar los datos de la carrera.

Abra Cargar Coche fantasma del encabezamiento [Juego] de la Barra del menu para acceder a los
datos almacenados. Seleccione cualquiera de las carreras que haya almacenado. La préxima vez que
compita en Time Attack (Contrarreloj), aparecerda el coche de la carrera anterior. ;Serd capaz de
mejorar su tiempo?

Nota: Las carreras que hayan durado mas de cinco minutos no se almacenaran.



1P VS 2P (Jugador 1 contra jugador 2)

Depués de haber competido con un amigo, jpreparese para una carrera rapida! Player 1 (Jugador 1)
selecciona el circuito como en Arcade Mode (Modo de Sala de Juegos). Seleccione los tipos de coches y
transmisién y cambie al mismo tiempo los ajustes. Es posible elegir el mismo coche para ambos
jugadores.

Ll
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Después de la seleccion, Player 1 (Jugador 1) seleccionard la duracién de la carrera. También podra
seleccionar Time Lag (Retardo). Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para resaltar y [Enter] para seleccionar.

Después de haber seleccionado la duracién de la carrera, Player 1 (Jugador 1) podra seleccionar una
diferencia de tiempo de salida. Presione ARRIBA o ABAJO para resaltar y [Enter] para seleccionar.
Mantenga presionada ARRIBA para retrasar la salida de Player 1 (Jugador 1), o ABAJO para retrasar la
salida de Player 2 (Jugador 2). El nUmero indicard cudntos segundos se retrasara el jugador. Presione
[Enter] para confirmar. A continuacién, ajuste la opcién Slow Car Boost (Refuerzo de coche lento).
Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para resaltar ON u OFF. Seleccione ON para reforzar el motor (y aumentar
la velocidad) del coche mds lento de la carrera. Presione [Enter] para confirmar.



Cuando haya seleccionado la diferencia de Time Lag (Retardo) de 1 a 9 segundos. Time Lag (Retardo)
es la diferencia méxima permitida entre los dos coches al pasar un punto de control. Si el segundo
coche no pasa el punto de control dentro del tiempo permitido, el juego finalizara.

* Sj presiona [Esc] cuando esté realizando selecciones, volvera a la pantalla anterior.



Multiplayer (Multiples jugadores en conexion)

DAYTONA USA Deluxe le permitird jugar con otros ordenadores de la red. Podran conectarse hasta
ocho ordenadores personales para jugar a través de conexiones LAN (Red local), y dos personas
podran jugar a través de maddems o a través de una conexién con cable en serie.

Seleccione el método de conexion de los ordenadores.

{button ,JI(*',"modem’')} Juego a través de Médem Seleccione una linea telefénica y un
médem de 14400 bps por lo menos para jugar con un contrincante remoto (para
dos jugadores). Seleccione [Modem Connection For DirectPlay] o [Conexién de
mddem para DirectPlay].

{button ,JI(*',"lan')}Juego a través de una Red Local Si su ordenador personal esta
conectada a una red local (LAN "Local Area Network"), podra jugar con otras
personas (hasta ocho jugadores) que posean ordenadores personales de la misma
red. Seleccione [IPX Connection For Directplay] o (Conexién de IPX para
"DirectPlay"), [Internet TCP Connection For Directplay] o (Conexién TCP Internet
para "DirectPlay").

{button ,JI("'," cable')}_Juego a través de un cable en serie Usted podra conectar directamente dos
ordenadores personales utilizando un cable en serie para jugar con otra persona
(dos jugadores). Seleccione [Serial Connection For DirectPlay] o (Conexién en serie
para "DirectPlay).



Juego a tI‘aVéS de médem (para dos jugadores)

Usted podré disfrutar jugando con un contrincante remoto utilizando una linea telefénica y un médem
de 14400 bps por lo menos. Ambos jugadores deberan ajustar con antelacién lo siguiente:

* Duracion de la carrera

* Quien hara la llamada

* Ajuste del médem

* Pago de la tarifa telefénica

**xx  Antes de comenzar un juego por médem **
Para jugar a través de un médem, se requerira la instalacién siguiente:
* Conexién del médem

Conecte el médem a el ordenador personal y a la linea telefénica consultando los manuales de
operacién correspondientes y el archivo de ayuda de Windows 95.

* *xx procedimiento para iniciar un juego a través de médem **

1. Ajustes
Cuando haya seleccionado Multiplayer (Mdltiples jugadores en conexién) de la pantalla Mode Select
(Selecciéon de modo), aparecera un cuadro de didlogo.
(1) Introduccién de su nombre
Esto se utiliza para permitir que el otro jugador sepa quién es usted. Seleccione un nombre
sencillo. Si el nombre ya seleccionado esta bien, no necesitara volver a introducirlo.

(I1) Tipo de conexidn
A continuacién aparecerd una ventana en la que se mostrardn los tipos de conexién. Seleccione
[Modem Connection For DirectPlay] (Conexién de mdédem para "DirectPlay").

* Nota: Usted solamente tendra que introducir una vez la informacién en el cuadro de
didlogo. Si desea cambiar cualquier informacién, acceda a [Ajustes de la conexién] del
encabezamiento [Ajuste] de la Barra del menu.

2. Ajuste del médem

Se mostrara la pantalla de ajuste del médem. Seleccione el médem conectado y haga clic en

[Ajuste] para ajustar un puerto de comunicacién y la velocidad de comunicacién. Realice los ajustes
como se muestra arriba. Consulte los manuales de operaciéon del médem y del ordenador personal y, si
es necesario, el archivo de ayuda de Windows 95.

* Nota : No habilite la opciéon de compresion de datos.

3. Seleccione si desea marcar o esperar la llamada de la otra persona.

Si desea marcar, seleccione [Marcar] pero si va a esperar por la llamada de la otra persona, seleccione
[Esperal. Si ambos jugadores seleccionan [Marcar] o [Espera], no podra iniciarse el juego. Péngase de
acuerdo con antelacién con la otra persona para seleccionar [Marcar] o [Esperal.

4. Introduzca su numero de teléfono

En la pantalla del jugador que haya seleccionado [Marcar], se mostrard la ventanilla para introducir un
numero de teléfono. Introduzca el nimero de teléfono de la otra persona (compruebe con antelacion el
numero de teléfono).

5. Pantalla de didlogo

Después de haber realizado la conexidn, aparecera la pantalla Chat (Conversar). Utilice el teclado para
transmitir mensajes a su rival. Cuando el jugador 1 haga clic en [Comenzar], se iniciara la carrera.
Para mas detalles, consulte el modo 1P VS 2P (Jugador 1 contra jugador 2).



LAN ga me (Juego a través de LAN) (para jugar de 2 a 8 jugadores)

Si su ordenador esta conectado a una LAN, podra jugar contra otras personas que estén conectadas a
la misma LAN. Como esto requiere una velocidad de comunicacién estable, la operacién puede pararse
o reducirse en velocidad dependiendo del entorno.

** Antes de iniciar un juego a través de LAN **
Para jugar a través de LAN, se requerira la instalacién siguiente:

* Conexién del ordenador a una red local (LAN)

Para jugar a través de LAN con DAYTONA USA Deluxe se requerird una LAN con protocolo compatible
con TCP/IP o IPX/SPX. Con respecto a los detalles sobre el método de conexién, pédngase en contacto
con el administrador de la red de su LAN.

* Ajuste de la red

Abra Red en el Panel de control. Con respecto a los detalles, consulte el archivo de ayuda de Windows
95, o péngase en contacto con el administrador de la red de su LAN. DAYTONA USA Deluxe no requiere
compartir archivos para su ajuste.

** Procedimiento para iniciar un juego a través de LAN **

1. Ajustes
Cuando haya seleccionado Multiplayer (Multiples jugadores en conexién) de la pantalla Mode Select
(Selecciéon de modo), aparecerd un cuadro de didlogo.
(1) Introduccién de su nombre
Esto se utiliza para permitir que el otro jugador sepa quién es usted. Seleccione un nombre
sencillo. Si el nombre ya seleccionado esta bien, no necesitara volver a introducirlo.

(I1) Cuando utilice una LAN que soporte TCP/IP, seleccione [Internet TCP Connection For Directplay]
(Conexiéon TCP Internet para jugar directamente).

* Nota : Usted solamente tendra que introducir una vez la informacidn en el cuadro de
didlogo. Si desea cambiar cualquier informaciéon, acceda a Ajuste de la conexion del
encabezamiento [Ajuste] de la Barra del menu.

2. Pantalla de dialogo

Después de haber realizado la conexién, aparecerd la pantalla Chat (Didlogo). Utilice el teclado para
transmitir mensajes a su rival. Cuando el jugador 1 haga clic en [Start] (Inicio), se iniciara la carrera.
Para mas detalles, consulte el modo 1P VS 2P (Jugador 1 contra jugador 2).



Juego a tI‘aVéS de Cable en Serie (para 2 jugadores)

Usted podra conectar dos ordenadores para jugar utilizando un cable en serie.

** Antes de iniciar un juego a través de cable **

Este tipo de juego requiere la conexién de dos ordenadores a través de un cable en serie. Con respecto
a los detalles sobre el método de conexién, consulte los manuales de operacién de su ordenador y el
archivo de ayuda de Windows 95.

** Procedimiento para iniciar un juego a través un cable **

1. Ajustes
Cuando haya seleccionado Multiplayer (Multiples jugadores en conexién) de la pantalla Mode Select
(Selecciéon de modo), aparecera un cuadro de didlogo.
(1) Introduccién de su nombre
Esto se utiliza para permitir que el otro jugador sepa quién es usted. Seleccione un nombre
sencillo. Si el nombre ya seleccionado esta bien, no necesitara volver a introducirlo.

(I1) Tipo de conexidén
A continuacién aparecerd una ventanilla en la que se mostrardn los tipos de conexién. Seleccione
[SerialConnection For DirectPlay] (Conexidn en serie para "DirectPlay").

* Nota : Usted solamente tendra que introducir una vez la informacion en el cuadro de
dialogo. Si desea cambiar cualquier informacion, acceda a [Ajuste del juego en conexidon]
del encabezamiento Ajustes de la Barra del menu.

2. Ajuste del puerto de comunicacion

A continuacién se mostrara la pantalla de ajuste del puerto de comunicacién. Realice los ajustes como
se muestra arriba, acoplando su ordenador al de otra persona. La velocidad [Bits/second]
(Bits/segundo) estara limitada dependiendo de los tipos de ordenadores. Ajuste una velocidad de un
minimo de 14400 bps que soporte su ordenador. Si es necesario, consulte el manual de operacién de
su ordenador.

3. Pantalla de didlogo

Después de haber realizado la conexién, aparecera la pantalla Chat [Conversar]. Utilice el teclado para
transmitir mensajes a su rival. Cuando el jugador 1 haga clic en Comenzar, se iniciara la carrera. Para
mas detalles, consulte el modo 1P VS 2P (Jugador 1 contra jugador 2).



ReCO I"d S (Récords)

La segunda mejor sensacién después de haber conseguido el mejor tiempo es ver éste en la lista del
libro de registros. Presione [ARRIBA] o [ABAJO] para cambiar entre las mejores puntuaciones de Arcade
y Time Attack. En el ejemplo siguiente se ilustra cdmo acceder a un récord.

Supongamos que usted acaba de competir en un Grand Prix en Dinosaur Canyon en Arcade Mode
(Modo de Sala de Juegos). Si Arcade no estd resaltada, presione ARRIBA o ABAJO para hacerlo.
Después presione DERECHA para acceder a la columna de circuitos, y presione ARRIBA o ABAJO hasta
que se resalte Dinosaur Canyon. Vuelva a presionar DERECHA para acceder a la columna de tipo de
juego (Game Mode) , y ARRIBA o ABAJO hasta que se resalte Grand Prix. Presione [Av Pag] para
desplazarse hacia abajo y [Re Pag] para desplazarse hacia arriba por la lista de mejores puntuaciones.

Para circuitos de Time Attack, presione [Tab] para acceder a la lista de tiempos de seccién mas
rapidos. Cuando haya finalizado de repasar la lista, presione [Tab] para volver a los tiempos del
circuito.

Si usted tiene una carrera en el libro de récords, presione [Enter] para volver a competir en la misma
carrera.

Los tipos de coches y transmisiones se indican en la pantalla. A continuaciéon de ellos estan los
corredores mas rdpidos y sus tiempos en la carrera. Una R indica que el corredor recorrié el circuito al
revés.



iHa comenzado la carrera!

Durante la carrera, usted tendrd que pasar la linea de salida dentro del tiempo permitido, o la carrera
habra acabado para usted. Cualquier tiempo adicional que tenga cuando pase la linea de salida se
afadird a la vuelta siguiente.

Usted tendrd que observar bien hacia atras y hacia los lados para vigilar a los pilotos rivales, que
tienen la mania de acercérsele y "picarle" para ver si puede aguantar la presién. Las curvas cerradas
que haran que su coche patine pueden hacer que choque contra la pared, lo cual serd mucho més
peligroso.

Con respecto a la lista de controles predeterminados para el juego, consulte DAYTONA USA Deluxe
Controls (Controles de DAYTONA USA Deluxe). Las funciones de los controles podran cambiarse en
Ajustes del Teclado [F5] o de Ajustes del joystick [F6] de la Barra del menu.

* Vista de la carrera
Puede cambiar la vista de su coche a través del teclado o del Joystick/mando de control.

"Eating Dirt"  "In the Cockpit"
(Tragando polvo) (Al volante)

"Right Behind" "Up and Away"
(Justamente detras) "Arranque y fuera"

* El Box







El Box
Si ha rozado contra otros coches y paredes, es posible que desee entrar en el Box, donde su equipo

estd esperandole para realizar reparaciones. La ubicacion del Box dependera del circuito en el que
esté corriendo. Métase en él, y su equipo hard el resto.

hy

Cuando su equipo haya puesto a punto el coche, podra volver a la pista.



Three Seven Speedway

Three Seven Speedway

Este es un buen circuito para recorrer y aprender a jugar. Tiene pocas curvas y recorridos rectos, lo
que le ofrecerd la oportunidad de concentrarse en el aprendizaje de los controles. La curva en horquilla
al final es un poco peliaguda, asi que tenga cuidado o acabara viendo el circuito al revés.



National Park Speedway

National Park Speedway

En este parque, tendrd que hacer frente a varios desafios. Las buenas noticias son que no hay muchos
mas pilotos, pero las malas es que ellos son realmente buenos. Ademas de los pilotos, usted se
enfrentard a curvas cerradas. Aproximadamente durante un tercio del recorrido tendrd que mirar bien

a la izquierda o chocara contra la pared. Los terraplenes resbaladizos de la derecha se suman a la
diversion.



Dinosaur Canyon

Dinosaur Canyon

En este circuito hay de todo, desierto, tlneles, curvas cerradas, y una gran vista de formaciones
rocosas naturales. No se distraiga con el escenario, ya que usted necesitard concentrarse plenamente
en este circuito. Tenga cuidado con la curva en horquilla y la que se presentara antes de la linea de
Salida/Llegada. En ambos lugares parece haber suficiente espacio poder girar a tiempo. Sin embargo...



Sea-Side Street Galaxy

Sea-side Street Galaxy

Este es probablemente el mejor circuito del juego. Usted tendra que prestar atencién a las sefiales de
direccién y actuar rapidamente para mantenerse en la pista. Pruebe esto lentamente algunas veces
para obtener una idea del circuito. la mayoria de las curvas requieren baja velocidad.



Desert Gity

Desert City

Hace un dia hermoso en Desert City, el perfecto para correr, el cielo estd despejado y la pista seca.
Pero tenga cuidado con la carretera. Al comienzo de la carrera existe una pared grande de ladrillos
después de la cual hay un peligrosa curva hacia la izquierda. T6meselo con calma durante este
trayecto. Cuando se dirija hacia el box, hagalo dejando suficiente distancia a la izquierda, dejando
espacio suficiente hasta el divisor de la carretera.



silver Ocean Causeway

Silver Ocean Causeway

Corra a través de la arcada y haga surfing durante este circuito. jHace un dia excelente parair a la
playa!



AR,
NORMAL
GRIP
) (1.0

ACCELERATION
0.0 ¢
MAX SPEED
KoK

Hornet

Hornet es una maquina bien equilibrada, con fuerte traccién y buena aceleracién. Posee una velocidad
maxima bastante buena.
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Gallop
Gallop es muy similar a Hornet, aunque patina mas que éste.
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Max

Este coche serd excelente cuando inicie por primera vez el juego. Aunque su velocidad mdéxima no es

muy elevada, posee una traccién sélida y buena aceleracidn. Incluso en la hierba, la maquina podra
acelerar rdpidamente.
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Phoenix

Phoenix es el coche mas rdpido y con la mejor aceleracién. Lo mejor que tiene es su tipo de
neumaticos y su motor.
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Oriole
Esta méquina posee una direccién decente, excelente velocidad, y una buena aceleracién. El coche es
un poco pesado delante, por lo que tendra que tener cuidado con la pérdida de control.
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Magic
Magic es quizas el coche més interesante de conducir. Aunque el agarre y la velocidad maxima son

buenos, la aceleracién es considerablemente inferior a la media. Como es pesado en la parte trasera,
la conduccién es ligeramente complicada.
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Wolf

El buen agarre y la aceleracién pierden su notoriedad en la velocidad maxima del Wolf. Como el coche
es ligero, es facil que se salga en las curvas y en las bajadas de las pistas.
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Balance

El bastidor de este coche posee un buen disefio. La aceleracién es lenta, pero la traccién y la velocidad
maxima son buenas. Debido a su sélida traccién, lo mejor es no utilizar el coche para patinar por
curvas cerradas.



Pantalla Arcade Mode (Modo de Sala de

{button ,JI("',"tascreen')}_Pantalla de modo Time Attack (Contrarreloj)
{button ,JI("'," vsscreen')}_Pantalla de modo 1P vs 2P (Jugador 1 contra jugador 2)

1. Vuelta actual/Vueltas totales
Vuelta en la que esté corriendo y nimero total de vueltas de la carrera.

2. Tiempos de las vueltas
Estos son los tiempos de las vueltas de la carrera actual.

3. Cuenta revoluciones

Este registra las revoluciones por minuto del motor de su coche. En los juegos de transmisién
manual, cambie a una marcha superior cuando la aguja esté en la zona amarilla a fin de obtener los
mejores resultados.

4. Tipo de engranajes y de transmision
Tipo de engranajes y transmisién actuales de su coche.

5. Velocidad actual
Velocidad de su coche en mph/kph.

6. Tiempo restante
Tiempo restante de la vuelta.

7. Posicion actual
Su posicién dentro de los corredores.

8. Diferencia de tiempo con la vuelta mas rapida
Muestra la diferencia de tiempo entre la vuelta mds rapida del circuito hasta la fecha y su vuelta.

9. Tramos del circuito
Muestra los diferentes tiempos realizados en cada tramo del circuito en la vuelta actual.

10. Radar

Esta ventanilla registra los adversarios cercanos a su coche. Es muy (til para ayudarle a bloquear los
adversarios que se acerquen por detras. Utilice esto para buscar espacios abiertos cuando la pista se
llene de coches.

11. Mapa del circuito
En este mapa apareceran su coche (sefialado con "P", piloto) y el coche actualmente en primer lugar.
Cuando adelante al coche situado en primer lugar, la designacién "1" cambiard a "2".



Pantalla Time Attack Mode (Modo
Contrarreloj)

{button ,JI("', arcadescreen')}_Pantalla de modo Arcade (Sala de Juegos
{button ,JI("', vsscreen')}_Pantalla de modo 1P vs 2P (Jugador 1 contra jugador 2

1. Tiempo total
Tiempo de la carrera transcurrido hasta el momento.

2. Tiempos de las vueltas
Estos son los tiempos de las vueltas de la carrera actual.

3. Cuenta revoluciones

Este muestra las revoluciones por minuto del motor de su coche. En los juegos de transmisién manual,
cambie a una marcha superior cuando la aguja esté en la zona amarilla a fin de obtener los mejores
resultados.

4. Tipo de engranajes y de transmision
Tipo de engranajes y transmisién actuales de su coche.

5. Velocidad actual
Velocidad de su coche en mph/kph.

6. Mapa del circuito
Su coche (sefialado con "P", piloto) aparecera en el mapa del circuito.

7. Vuelta mas rapida
Vuelta mas rapida del circuito hasta la fecha.

8. Récord del circuito
Récord del circuito hasta la fecha.

9. Vueltas actuales/totales
Vuelta que esté recorriendo actualmente y nimero total de vueltas de la carrera.

9. Tramos del circuito
Muestra los diferentes tiempos realizados en cada tramo del circuito en la vuelta actual.

11. Diferencia de tiempo
Récord del &rea del circuito (para una carrera con un nimero especificado de vueltas) o la vuelta més
rapida (para una carrera libre).



Pantalla 1P vs 2P Mode (Modo de jugador 1

{button ,JI("',"arcadescreen')} Pantalla de modo Arcade (Sala de Juegos)
{button ,JI("',"tascreen')}_Pantalla de modo Time Attack (Contrarreloj)

1. Tiempo de vuelta
Este es el tiempo de vuelta para la carrera actual.

2. Cuenta revoluciones

Este muestra las revoluciones por minuto del motor de su coche. En los juegos de transmisién manual,
cambie a una marcha superior cuando la aguja esté en la zona amarilla a fin de obtener los mejores
resultados.

3. Tipo de engranajes y de transmision
Tipo de engranajes y transmisién actuales de su coche.

4. Velocidad actual
Velocidad de su coche en mph/kph.

5. Vueltas actuales/Totales
Vuelta que esté recorriendo actualmente y nimero total de vueltas de la carrera.

6. Mejor vuelta
Este es el tiempo para la vuelta mas rapida hasta la fecha.

7. Posicion actual
Su posicién dentro de los corredores.

8. Diferencia de tiempo
Cuando el segundo jugador atraviese el punto de comprobacién, se mostrara la diferencia de tiempo
entre los dos jugadores.

9. Radar

Esta ventanilla registra los adversarios cercanos a su coche. Es muy Util para ayudarle a bloquear los
adversarios que se acerquen por detras. Utilice esto para buscar espacios abiertos cuando la pista se
llene de coches.

10. Diferencia de tiempo

La diferencia de tiempo la decidirdn los jugadores antes de la carrera. Esta diferencia es el tiempo que
tardard el segundo coche para llegar al punto de comprobacién. Si el segundo coche no llega a tiempo
al punto de comprobacién, el primero ganara.

11. Cuenta atras
Cuando el primer jugador atraviese el puesto de control, comenzara la cuenta atrds. La indicacién de
la cuenta atrds se muestra en la pantalla de juego del segundo jugador.






Mejor puntuacion

RECORDS

<~ ABen

¢Ha realizado una carrera rapida? jEnhorabuena! Afiada sus iniciales a la lista de las mejores
puntuaciones de Daytona. A continuacién se indica cémo:

* |ZQUIERDA o DERECHA para cambiar una letra

* [Enter] para seleccionar una letra

* [Esc] para deseleccionar una letra

* [Enter] cuando resaltado END o [Start] para introducir sus iniciales en el libro de récords

Después de haber introducido sus iniciales, compruebe la pantalla de resultados. Aqui se muestran los
tiempos mas rapidos del circuito. Reproduzca su carrera para volver a experimentar la gloria de su
victoria presionando IZQUIERDA o DERECHA para resaltar YES (Si), y presione [Enter]. De lo contrario,
seleccione NO (No) para hacer que aparezca la pantalla Mode Select (Seleccién de modo).



Consejos de un veterano

o

B e o b
Si tiene problemas en el modo Arcade (Sala de Juegos), utilice el modo Time Attack (Contrarreloj) para
perfeccionar su conduccién. Pruebe el modo Arcade después de haberse habituado al circuito, y entre
en la competicién.

La competicién es dura, pero su mayor preocupacién serdn las paredes que se encuentran a lo largo
del circuito. Si reduce demasiado la velocidad para tomar una curva, perderd tiempo en las rectas. Es
muy dificil recuperar el tiempo perdido después de un choque.

Existen varias formas de tomar una curva. A continuacién se indican tres. Utilicelas por separado o
combinadas. Experimente hasta encontrar la forma mds adecuada a las diferentes situaciones.

* Suelte el botén utilizado para acelerar

* Presione el botén de frenar

* Reduzca la marcha (transmision manual solamente)

* Observe la imagen de Coche fantasma en el modo Time Attack (Contrarreloj) para hacerse una idea
de dénde se encuentran los mejores y peores tramos del circuito.



Lugares de contacto en caso de problemas

Si tiene algun problema con el juego, péngase en contacto con el agente indicado en el manual de
DAYTONA USA Deluxe.

La informacién sobre el software SEGA PC también podra obtenerse a través de la pagina Web

Japén : http://www.sega.co.jp/sega/athome/pc/

EE.UU. : http://www.sega.com/
Para asistencia técnica, pédngase en contacto con segapc@sega.com

Europa : http://www.sega.europe.com/



Equipo de produccion de DAYTONA USA
Deluxe

DIRECTOR DE PRODUCCIIN
ASAI Toshinori

PRODUCTOR
KOZU Akira

ASITENTE DE PRODUCCION
HIGUCHI Takako

PROGRAMADOR PRINCIPAL
OKAMOTO Hiroshi

PROGRAMADORES
KAKINUMA Teruhiko
TAKAHASHI Tomonobu
TAKASHIMA Kei
TSUKUDA Koue
SUZUKI Yasuhiro
HAGISHITA Masato
SAWADA Hajime
WARAMA Naohiro
HASUOKA Kazuhisa
SANO Outa

ARTISTA PRINCIPAL
TANAKA Tomoharu

ARTISTAS
OGATA Osamu
HONMA Tomokazu

MOSICA Y MEZCLA
SENOUE Jun
Richard Jacques
TOKOI Kenichi
SAWADA Tomonori

EFECTOS ACOSTICOS
KOZAKI Tatsuya

VOCALISTAS
Parte vocal de "SONGS OF ANGELS" y "THE AMERICAN DREAM" por Eric Martin *,
Parte lirica de "SONGS OF ANGELS" y "THE AMERICAN DREAM" por Eric Martin y Andre Pessis.

VOCES DE FONDO
Eric Martin y Gary Cirimelli
*Eric Martin aparece por cortesia de Atlantic Recording Corporation.

GERENTE (MANUAL)
ICHIGOZAKI Kaoru

EDITORES (MANUAL)
Marc Sherrod
OSAWA Hiroki



DISENADOR (MANUAL)
TAKEBAYASHI Hayato

SUPERVISOR
NAGOSHI Toshihiro

SUPERVISOR
OHBA Noriyoshi
HATTORI Ryuichi
KINEMURA Shiro
WADA Akihito
NAKAGAWA Toru
TAKAHASHI Atsutoshi
TAKANO Noriyuki
ISE Susumu
TAKAHASHI Yoshihito
SUZUKI Makiko
TATSUO Sanae
AKABANE Takehiko
OHASHI Osamu
NAKAMURA Atsuhiko

y
Equipo AM#2 DAYTONA USA



Derechos de autor y marcas registradas

* El sistema operativo Microsoft<R> Windows<R>95 es una marca registrada de Microsoft Corporation
de EE.UU. en EE.UU. y en otras naciones.

* El juego Microsoft<R> DirectX<TM> de APIs, el interfaz de programacién de la aplicacién
Microsoft<R> DirectDraw<TM>, y el interfaz de programacién de la aplicaciéon Microsoft<R>
DirectSound<TM> son marcas registradas de Microsoft Corporation de EE.UU. en EE.UU. y en otras
naciones.
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marcas registradas de Microsoft Corporation de EE.UU. en EE.UU. y en otras naciones.
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* SEGA y SEGA PC son marcas registradas de SEGA ENTREPRISES, LTD.

* DAYTONA es una marca registrada de Internacional Speedway Corporation, y se utiliza con licencia
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* (C) SEGA ENTREPRISES, LTD. 1994, 1997 Reservados todos los derechos.






